REGULAMENTUL OFICIAL AL CONCURSULUI PROMOTIONAL ONLINE
»FLASH DETAIL WORLD CUP PREDICTOR 2026

Art. 1. Organizatorul concursului

1.1. Organizatorul concursului promotional online ,,Flash Detail World Cup Predictor” este
societatea TUNDI COMERT ONLINE SRL, avand CIF 46372193, inregistrata in Registrul
Comertului sub nr. J2022001824050, cu sediul in municipiul Oradea, str. Arhimede nr. 8§,
reprezentatd legal prin administrator dl. TUNDUC CLAUDIU, denumitda in continuare

,Organizatorul”.

1.2. Concursul se desfasoara potrivit prezentului regulament oficial, denumit in continuare

,Regulamentul”.

1.3. Regulamentul este disponibil in mod gratuit oricdrei persoane interesate pe pagina de

campanie a Organizatorului, la adresa https:/flashdetail.com/ , pe toatd durata desfasurarii

concursului.

1.4. Prin participarea la concurs, participantii declara ca au citit, Inteles si acceptat integral

prevederile prezentului Regulament.

Art. 2. Denumirea, scopul si natura concursului
2.1. Denumirea concursului este ,,Flash Detail World Cup Predictor”.

2.2. Scopul concursului este promovarea brandului Flash Detail, cresterea traficului si a
interactiunii cu website-ul si canalele de comunicare ale Organizatorului, precum si

stimularea participdrii utilizatorilor la o competitie online de predictii sportive.

2.3. Concursul este un concurs promotional online de abilitati, cunostinte si perspicacitate, in
cadrul caruia castigatorii sunt desemnati exclusiv pe baza punctajului obtinut din predictiile

formulate de participanti, conform mecanismului descris in prezentul Regulament.

2.4. Participarea la concurs este gratuitd. Participantilor nu li se impune plata niciunei taxe de

inscriere, achizitia vreunui produs sau serviciu si nici efectuarea vreunei alte cheltuieli directe


https://flashdetail.com/

ori indirecte pentru a participa la concurs, cu exceptia costurilor proprii legate de accesul la

internet si utilizarea dispozitivelor personale.

Art. 3. Locul si durata de desfasurare

3.1. Concursul se desfdsoara in perioada 11.06.2026 — 19.07.2026, pand la ora 22:00, pe
teritoriul Romaniei, prin intermediul platformei de joc Superbru, respectiv pool-ul sau
sectiunea dedicatd ,,Flash Detail World Cup Predictor”, disponibil(d) la adresa https://

flashdetail.com/ , denumita in continuare ,,Platforma de joc”.

3.2. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica perioada concursului, cu respectarea
dispozitiilor privind informarea prealabila a publicului, prin act aditional la Regulament,

publicat pe pagina concursului

Art. 4. Dreptul de participare

4.1. La concurs poate participa orice persoana fizica ce indeplineste cumulativ urmatoarele

conditii:
a) a Implinit varsta de 18 ani la data Inscrierii;
b) are domiciliul sau resedinta Tn Romania;

c) detine un cont valid pe Platforma de joc, dacd mecanismul tehnic al concursului impune

crearea sau folosirea unui astfel de cont;
d) acceptd prezentul Regulament si, dupa caz, termenii tehnici de utilizare ai Platformei de
joc.

4.2. Nu pot participa la concurs angajatii Organizatorului, ai societatilor afiliate, ai agentiilor
sau prestatorilor implicati in organizarea si administrarea concursului, precum si sotul/sotia si

rudele de gradul I ale acestora.

4.3. Participarea este permisd exclusiv in nume propriu. Nu este permisd participarea prin

interpusi, prin conturi create pentru alte persoane sau prin utilizarea de identitati fictive.
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4.4. Organizatorul poate refuza ori invalida participarea oricarei persoane in cazul in care
constatd sau are indicii rezonabile privind incalcarea Regulamentului, folosirea de mijloace
frauduloase, existenta mai multor conturi utilizate de aceeasi persoand, incercarea de

manipulare a clasamentului ori furnizarea de date false, incomplete sau inexacte.

Art. 5. Modalitatea de inscriere in concurs

5.1. Pentru inscrierea validd in concurs, persoana interesata trebuie sd parcurgd urmatorii
pasi: a) sa acceseze pagina campaniei ,,Flash Detail World Cup Predictor” de pe website-ul

Flash Detail,

b) sd apese butonul de inscriere, respectiv ,Intrd in Superbru” sau, dupa caz, butonul

echivalent din platforma proprie Flash Detail;
c) sa isi creeze cont pe Platforma de joc ori s se autentifice intr-un cont deja existent;
d) sa se alature pool-ului sau sectiunii de concurs ,,Flash Detail World Cup Predictor”;

e) sa completeze si sd salveze predictiile pentru meciurile disponibile, inainte de ora de

incepere a fiecarui meci.

5.2. Inscrierea este consideratd valabila numai dacd participantul a finalizat pasii tehnici

necesari pe Platforma de joc si poate fi identificat in pool-ul dedicat concursului.

5.3. Un participant poate participa o singurd datd in concurs, printr-un singur cont. Este
interzisa utilizarea de conturi multiple, aliasuri multiple sau a oricdrui alt mecanism care ar

putea crea un avantaj incorect.

5.4. In cazul in care concursul este implementat prin intermediul platformei terte Superbru,
participantii inteleg cd@ anumite functionalitati tehnice, inclusiv afisarea meciurilor, a

punctajului si a clasamentului, sunt furnizate de respectiva platforma.

Art. 6. Mecanismul concursului

6.1. Pe durata concursului, participantii vor putea formula predictii privind scorul meciurilor

din competitia World Cup / Campionatul Mondial 2026, disponibile in Platforma de joc.



6.2. Pentru fiecare meci eligibil, participantul trebuie sa introduca scorul estimat Tnainte de
ora oficiala de incepere a meciului. Predictiile pot fi modificate numai pana la momentul

inceperii meciului respectiv, cu conditia salvdrii acestora in Platforma de joc.

6.3. Dupa inceperea meciului, predictia aferenta acelui meci nu mai poate fi modificata si nu

mai este luatd in considerare nicio interventie ulterioara a participantului.

6.4. Punctajul pentru fiecare predictie se calculeaza automat de Platforma de joc, conform
regulilor tehnice si de punctaj afisate in pagina concursului si/sau in interfata Platformei de

joc. Aceste reguli fac parte integrantd din prezentul Regulament.

6.5. Clasamentul general al concursului este calculat automat de Platforma de joc pe baza

punctelor acumulate de fiecare participant pe intreaga perioada a concursului.

6.6. In cadrul concursului pot exista urmatoarele tipuri de clasamente si categorii de premii:
a) clasament saptdmanal,

b) clasament lunar;

¢) clasament general final aferent intregii perioade a concursului;

d) clasamente sau premii speciale, precum: cel mai bun scor pe o etapa, cele mai multe

scoruri exacte, premiu special pentru finald sau alte categorii anuntate pe pagina concursului.

6.7. Daca Organizatorul implementeaza si premii speciale, acestea se acorda tot exclusiv pe
criterii obiective de punctaj, performanta si pozitionare in clasamentele generate de Platforma

de joc, fara tragere la sorti.

6.8. Meciurile amanate, anulate, Intrerupte, castigate la masa verde ori afectate de situatii
exceptionale vor fi tratate potrivit regulilor tehnice ale Platformei de joc si, in lipsa unor
astfel de reguli clare, potrivit deciziei Organizatorului, luatd pe baza rezultatului oficial
recunoscut public. Organizatorul poate recalcula punctajele si clasamentele daca apar corectii

oficiale ale rezultatelor.

Art. 7. Clasamentul si departajarea participantilor

7.1. Clasamentul afisat in Platforma de joc are caracter informativ pe parcursul concursului si

reflectd punctajul acumulat pana la momentul consultarii.

4



7.2. La expirarea perioadei concursului, respectiv la data de 19.07.2026, ora 22:00 , se

stabileste clasamentul general final.

7.3. Pentru premiile sdptamanale si lunare, clasamentele relevante se determind la sfarsitul

fiecarei perioade corespunzatoare, pe baza punctelor acumulate strict in intervalul respectiv.

7.4. In caz de egalitate de puncte intre doi sau mai multi participanti in oricare dintre

clasamente, departajarea se va face dupa urmatorul criteriu, in aceasta ordine:

a) are prioritate participantul care a salvat primul in Platforma de joc ultima predictie corecta

relevanta pentru perioada de clasament analizata;

b) daca egalitatea persistd, are prioritate participantul cu numarul mai mare de scoruri exacte

in perioada analizata;

c) dacd egalitatea persista si dupa aplicarea criteriilor de mai sus, are prioritate participantul
care a inregistrat primul predictiile aferente meciurilor decisive stabilite de Organizator prin

raportare la calendarul competitiei.
7.5. Criteriile de departajare prevazute la art. 7.4 se aplica fara tragere la sorti.
Art. 8. Premiile concursului

8.1. In cadrul concursului se acorda premii in bani si/sau in naturd, dupd cum urmeaza:

TIP PREMIU LOCUL PREMIU VALOARE TOTALA

Voucher FLASH
DETAIL 500 lei

+ Televizor LED
Locul 1 saptamanal

Premiu sdptamanal S m a r t]10499.50 lei
(5sapt).
SAMSUNG
55U8072, 4K,
138cm




Premiu final

Locul 1 general

Telefon APPLE
iPhone 17 Pro
5G, 512GB,
Silver + voucher
FLASH DETAIL
1000 lei

8928.99 lei

Premiu final

Locul 2 general

Laptop APPLE
MacBook Air 15
mwlh3ro/a,
Apple M4, 15.3"
Retina Display,
16GB, SSD
512GB, 10-core
GPU, macOS
Sequoia, Silver +
voucher FLASH
DETAIL 1000 lei

7299.94 lei

Premiu final

Locul 3 general

Televizor LED
Smart LG
65NU900B3LA,
Ultra HD 4K,
164cm + voucher
FLASH DETAIL
1000 lei

4899.90 lei

Premiu final

Locul 4 general

Consola
PlayStation 5
Slim (PS5) 1TB,
E-Chassis, White
+ voucher
FLASH DETAIL
1000 lei

4399.90 let




Apple Watch 11,
GPS + Cellular,
46 mm, Jet Black
Aluminium
Premiu final Locul 5 general Case, Black|3999.99 lei
Sport Band - M/
L + voucher
FLASH DETAIL
1000 lei

8.2. Organizatorul poate actualiza lista premiilor, valoarea acestora sau numarul lor prin act

aditional la Regulament, publicat inainte de intrarea modificarii in vigoare.

8.3. Valoarea totala brutd estimatd a premiilor acordate in cadrul concursului este de

40.028.22 lei.

8.4. Premiile 1n natura nu pot fi schimbate cu alte bunuri si nu pot fi convertite in bani, cu
exceptia situatiei In care Organizatorul a anuntat expres un premiu in bani sau in care, din
motive obiective, premiul anuntat nu mai poate fi acordat, caz in care Organizatorul poate

inlocui premiul cu unul de valoare cel putin egala.

8.5. Un participant NU poate castiga unul sau mai multe premii de acelasi fel.

Art. 9. Desemnarea, validarea si acordarea premiilor

9.1. Castigdtorii sunt desemnati exclusiv pe baza clasamentelor rezultate din mecanismul de

concurs descris in prezentul Regulament.

9.2. Dupa stabilirea clasamentelor relevante, Organizatorul va contacta potentialii castigatori
la datele de contact furnizate la Inscriere sau disponibile prin intermediul Platformei de joc, in

termen de 10 zile lucratoare de la data desemnarii.



9.3. Pentru validare, castigatorul va trebui sd transmitd Organizatorului, in termenul

comunicat de acesta, cel putin urmatoarele:

a) numele si prenumele reale;

b) numar de telefon si/sau adresa de e-mail valabila;

c) datele necesare livrarii sau acordarii premiului;

d) copie a actului de identitate, daca este necesara pentru validare;

e) orice alte informatii strict necesare pentru indeplinirea obligatiilor fiscale ori pentru

predarea premiului.

9.4. In cazul in care un potential castigator:

a) nu raspunde In termenul indicat de Organizator;
b) refuza premiul;

¢) nu indeplineste conditiile de participare;

d) furnizeaza date false, incomplete sau neconforme;
e) nu poate fi validat din motive imputabile lui,

Aacesta va fi descalificat, iar premiul va fi acordat participantului aflat pe urmatoarea pozitie

eligibila din clasamentul relevant.

9.5. Predarea premiilor n natura se va face prin curier, ridicare personald, voucher electronic,

transfer bancar sau altd modalitate comunicata de Organizator, in functie de natura premiului.

9.6. In cazul premiilor in bani, plata se va efectua prin transfer bancar in contul indicat de

castigator sau prin altd modalitate legala stabilitd de Organizator.

9.7. Organizatorul nu raspunde pentru imposibilitatea acordarii premiului cauzatd de

furnizarea de catre castigator a unor date eronate, incomplete ori inaccesibile.

Art. 10. Taxe si impozite



10.1. Organizatorul se obliga sd calculeze, sa retind, sa declare si sd vireze la bugetul de stat
impozitul aferent premiilor acordate, daca si In masura in care o asemenea obligatie revine

Organizatorului potrivit legislatiei fiscale aplicabile.

10.2. Orice alte obligatii de natura fiscala sau de orice altd naturd, in legdturd cu premiile

acordate, care nu revin In mod legal Organizatorului, cad in sarcina exclusiva a castigatorilor.

10.3. Prin participarea la concurs, participantii iau act de faptul ca acordarea premiilor poate

fi conditionatd de furnizarea datelor necesare indeplinirii obligatiilor fiscale aplicabile.

Art. 11. Reguli de conduita. Frauda. Descalificare

11.1. Este strict interzisa orice tentativa de fraudare a concursului, de manipulare a Platformei
de joc, de alterare a clasamentului, de utilizare a mai multor conturi pentru aceeasi persoana,

de acces neautorizat, de folosire a unor scripturi, boti ori alte mijloace automatizate.

11.2. Organizatorul are dreptul sa investigheze orice situatie care ridicd suspiciuni privind

respectarea Regulamentului si sa solicite clarificari rezonabile participantului vizat.

11.3. In cazul constatirii unei fraude sau tentative de frauda, Organizatorul are dreptul si
excluda participantul din concurs, sa invalideze punctajul si sa retraga dreptul de atribuire a

oricarui premiu, fard obligatia de despagubire.

Art. 12. Limitarea raspunderii
12.1. Organizatorul nu raspunde pentru:

a) imposibilitatea participantului de a accesa website-ul, pagina concursului ori Platforma de
joc din motive care tin de echipamentele folosite, conexiunea la internet, setarile de browser
sau orice alte cauze independente de vointa Organizatorului;

g, et

Platformei de joc ori ale furnizorilor de servicii IT, internet sau telefonie;

c¢) eventuale neconcordante temporare dintre scorurile oficiale si cele afisate pe platforma,

pana la actualizarea acestora;



d) pierderea oportunititii de participare cauzatd de salvarea tardivd a predictiilor de catre

participant;
e) costurile de internet si/sau de trafic de date suportate de participant.

12.2. Organizatorul 1si rezerva dreptul de a corecta erori materiale, tehnice sau de procesare

care pot afecta punctajele, clasamentele sau acordarea premiilor.

Art. 13. Prelucrarea datelor cu caracter personal

13.1. In cadrul concursului, Organizatorul va prelucra date cu caracter personal ale
participantilor strict iTn masura necesara organizarii si desfasurarii concursului, desemnarii si
validarii castigatorilor, acordarii premiilor, indeplinirii obligatiilor fiscale si solutionarii

eventualelor reclamatii.

13.2. Datele pot include, dupa caz: nume, prenume, alias/username, adresa de e-mail, numar
de telefon, ID de utilizator in Platforma de joc, punctaj, clasament, adresa de livrare, date

bancare si orice alte date strict necesare acordarii premiului ori indeplinirii obligatiilor legale.

13.3. Datele pot fi dezvaluite furnizorilor implicati in administrarea concursului, platformei
tehnice utilizate, curierilor, consultantilor si autoritatilor competente, numai in limita

necesara indeplinirii scopurilor de mai sus.

13.4. Datele participantilor vor fi pastrate pe durata necesara derularii concursului si, ulterior,

pe durata impusa de obligatiile legale aplicabile.

13.5. Participantii beneficiaza de drepturile prevdzute de legislatia aplicabilda Tn materia
protectiei datelor cu caracter personal. Pentru exercitarea acestor drepturi, participantii pot

contacta Organizatorul la adresa suport@flashdetail.com ,cu mentiunea ,,Flash Detail World

Cup Predictor”.

13.6. In scopul transparentei concursului, Organizatorul poate publica lista castigatorilor intr-
o forma rezonabila si proportionald, cum ar fi aliasul/username-ul, numele partial anonimizat

si premiul castigat, cu respectarea legislatiei aplicabile.

Art. 14. Publicitatea regulamentului si a castigatorilor
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14.1. Organizatorul va face public prezentul Regulament pe pagina concursului si va putea
promova concursul prin website, social media, newsletter, materiale publicitare si alte canale

proprii.

14.2. Organizatorul poate anunta castigatorii pe website-ul Flash Detail, pe conturile de social
media ori prin alte canale proprii de comunicare, cu respectarea dispozitiilor privind protectia

datelor cu caracter personal.

14.3. Imaginile premiilor utilizate Tn materialele de promovare au caracter exclusiv de

prezentare, dacd nu se mentioneaza expres contrariul.

Art. 15. Modificarea, suspendarea sau incetarea concursului

15.1. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica prezentul Regulament, de a suspenda,
intrerupe sau prelungi concursul, pentru motive obiective, inclusiv in caz de forta majora, caz
fortuit, disfunctionalitati tehnice, indisponibilitatea Platformei de joc sau imposibilitatea

continudrii concursului in conditii corecte si transparente.

15.2. Orice modificare va fi adusd la cunostinta publicului prin publicarea unui act aditional
pe pagina concursului, anterior intrarii in vigoare a modificarii, cu exceptia situatiilor in care

imprejurarile nu permit informarea prealabila.

15.3. In situatia suspendarii sau ncetarii concursului, Organizatorul va decide, in mod
rezonabil si transparent, tratamentul punctajelor deja acumulate si al premiilor deja castigate

pana la momentul suspendarii sau ncetarii.

Art. 16. Reclamatii si litigii

16.1. Orice reclamatie referitoare la desfasurarea concursului poate fi transmisa in scris

Organizatorului la adresa sediului social sau la adresa de e-mail suport@flashdetail.com ,in

termen de 5 zile lucratoare de la data producerii evenimentului reclamat.

16.2. Reclamatia va cuprinde in mod obligatoriu datele de identificare ale persoanei care o

formuleaza si descrierea motivelor de fapt pe care se intemeiaza.
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16.3. Eventualele litigii aparute intre Organizator si participanti se vor solutiona pe cale
amiabild, iar in cazul In care acest lucru nu este posibil, competenta apartine instantelor

judecatoresti competente de la sediul Organizatorului, dacd legea nu prevede altfel.

Art. 17. Dispozitii finale
17.1. Prezentul Regulament intra in vigoare la data publicarii sale pe pagina concursului.

17.2. In masura in care anumite functionalititi tehnice ale Platformei de joc impun reguli
operationale suplimentare compatibile cu prezentul Regulament, acestea vor fi afisate pe

pagina concursului si/sau in interfata Platformei de joc.

17.3. Daca oricare dintre prevederile prezentului Regulament devine nula, neaplicabild sau

imposibil de executat, aceasta nu va afecta valabilitatea celorlalte prevederi.

Organizator,

TUNDI COMERT ONLINE SRL

i Digitally signed by
CIaUdlu Claudiu Marius
Marius Tunduc

Date: 2026.06.05
Tunduc 13:44:31 +03'00°
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